Magie d'Halloween : Le kit pédagogique pour animer
votre classe

Objectifs pédagogiques

* Enrichir le vocabulaire thématique lié a l'univers d'Halloween
» Développer les capacités de tri et de catégorisation logique
* Renforcer la motricité fine par la manipulation des cartes

* Favoriser I'autonomie des éléves lors des ateliers dirigés

Imagier d'Halloween (Cartes a imprimer)

 Personnages : Sorciére, fantbme, vampire, squelette
* Objets : Citrouille, chaudron, balai, chapeau pointu
» Animaux : Chat noir, araignée, chauve-souris

 Conseil : Imprimer en deux exemplaires pour créer un jeu de Memory

Tableau a double entrée : Le tri des citrouilles

* Lignes : Les personnages (Sorciere, Fantdme, Citrouille)
» Colonnes : Les couleurs (Orange, Noir, Violet)
 Consigne : Placer I'image correspondante a l'intersection de la ligne et de la colonne

* Variante : Utiliser des jetons de couleur pour remplir les cases vides

Conseils de mise en place

* Plastifier les supports pour garantir une réutilisation annuelle
» Utiliser du velcro adhésif pour fixer les cartes sur le tableau
 Adapter la difficulté en réduisant le nombre de colonnes pour les plus petits

* Proposer une correction autonome au dos des cartes pour l'auto-évaluation



